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B U S I N E S S . A H A Z @ G M A I L . C O M

C O N T A C T

P R O F E S S I O N A L  E X P E R I E N C E

E D U C A T I O N

G A M E  D E V E L O P E R

D O O D L E B L U E  I N N O V A T I O N S
M A Y  2 0 1 8  -  O C T  2 0 1 9

P R O F E S S I O N A L  I N F O

I C A T  D E S I G N  A N D  M E D I A  C O L L E G E   |    2 0 1 5  -  2 0 1 8

B A C H E L O R  O F  S C I E N C E ,  M A J O R  I N  G A M E  D E V E L O P M E N T

H O B B I E S  A N D  I N T E R E S T S

V I D E O  G A M E S

F I L M  A N D  T V

R E A D I N G

S C I E N C E

Quest Design - Pitching
narrative to final
implementation
Game and Level Design
Can work with and develop
upon existing systems
Excellent english writing
skills
C#, C++, Python

Unity 3D
Unreal Engine
Adobe Photoshop
Autodesk 3ds Max
Adobe Premier Pro/ After
Effects

S K I L L S

A
S

3 . 5 +  Y E A R S  A A A  D E V E L O P M E N T  E X P E R I E N C E  A S  A  L E V E L
A N D  Q U E S T  D E S I G N E R  O N  P C / C O N S O L E  G A M E S
H A V E  E X P E R I E N C E  C O L L A B O R A T I N G  W I T H  A R T I S T S ,
W R I T E R S ,  P R O G R A M M E R S ,  D I R E C T O R S  A N D  F E L L O W
D E S I G N E R S  T O  A C H I E V E  C R E A T I V E  V I S I O N  O N  T I M E
H A V E  E N O U G H  P R O G R A M M I N G  K N O W L E D G E  T O
C O L L A B O R A T E  W I T H  T E C H N I C A L  D E S I G N E R S  A N D
P R O G R A M M E R S  T O  C R E A T E / D E B U G  T O O L S
C A N  W O R K  W E L L  A N D  S T R A T E G I Z E  I N  A  T E A M  A S  W E L L
A S  I N D I V I D U A L L Y
A B I L I T Y  T O  C O M E  U P  W I T H  B A L A N C E D ,  F U N  A N D  U N I Q U E
G A M E P L A Y  M E C H A N I C S ,  N A R R A T I V E  A N D  L E V E L S
7 +  Y E A R S  O F  P E R S O N A L  E X P E R I E N C E  U S I N G  3 D  G A M E
E N G I N E S
T O N S  O F  E X P E R I E N C E  P L A Y I N G  G A M E S  S P A N N I N G
A C R O S S  V A R I O U S  G E N R E S

i t s a h a z . c o m

P O R T F O L I O

L E A D  -  T E C H N I O L O G Y  T E A M

F L I P S P A C E S  T E C H N O L O G I E S
N O V  2 0 2 0  -  S E P T  2 0 2 2

Q U E S T  A N D  L E V E L  D E S I G N E R ( P C / C O N S O L E )

U B I S O F T
O C T  2 0 2 2  -  P R E S E N T

! K I N D L Y  R E F E R  T O  M Y  P O R T F O L I O  L I N K E D  O N  T H E  L E F T
F O R  D E T A I L E D  I N F O R M A T I O N  O N  M Y  R O L E S  A N D
R E S P O N S I B I L I T I E S !

http://itsahaz.com/
https://ahazsp.wixsite.com/portfolio
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